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m Museopedagogy and Augmented reality: Recognizing museums

as educational spaces.

m 4 outputs:
* A guide to museum education with the use of modern
technology
* An innovative virtual guided tour platform of the four partner

museums
» An interactive game with augmented and mixed reality
technology
* An application for smart devices combining
the virtual guided tour and the interactive game

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union



https://www.monaproject.eu/en/virtual-tour
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VR? AR? MR? Z \
&

VIRTUAL AUGMENTED MIXED
REALITY (VR) REALITY (AR) REALITY (MR)
Fully artificial environment Virtual objects overlaid Virtual environment combined
on real-world environment with real world

Full immersion in virtual The real world enhanced Interact with both the real world
environment with digital objects and the virtual environment




Virtual Reality 6' \

Waar wordt het voor gebruikt?
« Videogames

« Entertainment

« Educatie

« Simulaties:

https://www.ljsfontein.nl/en/projec

ten/cafe-sunday



https://www.ijsfontein.nl/en/projecten/cafe-sunday
https://www.ijsfontein.nl/en/projecten/cafe-sunday

Virtual reality in de klas f \

Drie manieren:
m Op het digiboard laten zien (Virtuele schoolreis)
m Op telefoon of tablet
m VR-bril
« Google Cardboard

« Vr bril voor telefoon

o ‘Echte’ bril f\ —




VR -schoolreisjes 6' \

VR via het digiboard:
m Google streetview/google earth

m Interactieve schoolplaten (Lokaal 69)

m Museum tours

 London Natural History Museum

e Rijksmuseum

e NEMO

m Youtube 360 graden (Ook met bril)

e vr.youtube.com



https://www.ntr.nl/html/micrio/schooltv/lokaal69/
https://www.rijksmuseum.nl/en/masterpieces-up-close
https://www.nemosciencemuseum.nl/onlinetour/
https://www.youtube.com/watch?v=pCve1w1GFOs
https://www.google.com/maps/@-3.1381309,-60.49323,3a,75y,161.33h,93.62t/data=!3m7!1e1!3m5!1sRb7_s_zRfGJJQ85f7FKZDg!2e0!6shttps:%2F%2Fstreetviewpixels-pa.googleapis.com%2Fv1%2Fthumbnail%3Fpanoid%3DRb7_s_zRfGJJQ85f7FKZDg%26cb_client%3Dmaps_sv.tactile.gps%26w%3D203%26h%3D100%26yaw%3D229.38284%26pitch%3D0%26thumbfov%3D100!7i13312!8i6656
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VR met bril bekijken s \
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m Youtube 360 graden video's

e Human Digestive system

e 360 hiology kanaal

 360°, Diving in the Gardens of the Queen

 BeeScapes 360°: see with the senses of a bee

m  Apps downloaden
- Virtual MR trial
- AnatomYou
- Zoek op term + VR

Probeer het uit!

Humans digestive system


https://www.youtube.com/watch?v=r8-6Z1Efgzg&t=38s
https://youtube.com/playlist?list=PLtZ7rcj9igDmney_ofxMB23hPyu-dMKa0

Betaalde aanbieders en appsﬁ' \
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Lesmethodes met Ar en VR aanvullingen

= Deviant
= De rolfgroep (PO)

» |eapo.nl/aan-de-slag-met-virtual-reality/

Integrale pakketten met huren van VR brillen ed.

m  Wismon https://www.wismon.nl/

m Vvrinschool.nl/ (Malmberg)

m teachvr.nl


https://leapo.nl/aan-de-slag-met-virtual-reality/
https://www.wismon.nl/

Augmented reality

e




Augmented Reality in de klas

= Voorbeeld: Pinguin Navigatie

= Via smartphone of tablet

= Hoe:

« Apps downloaden Trigger scannen



https://www.youtube.com/watch?v=IK4-zPD_25U

Augmented Reality - 6‘ \
Probeer het uit k'

IN DE BROWSER (Op je telefoon of tablet)
m Ga naar google en typ: Tijger

De tijger is een zoogdier dat tot de familie der
° K“k Op: Weergeven in 3D katachtigen behoort, en een van de vier 'grote katten'
die tot het geslacht Panthera behoren. Tijgers zijn
jagende roofdieren. De meeste tijgers wonen in het
bos en in grasland. Wikipedia

« volg de instructies

Wetenschappelijke naam: Panthera tigris

m Ga naar Saatchi Art - View in your room. Bekik een £
levensgrote
e Dbit.ly/3cclsx?2 Bengaalse tijge...

i ‘@ Weergeven in 3D
. Kikop cen kunstwerk )

Levensduur: 8 — 10 jaar (In het wild)

« KIlik op: view in my room

* Volg de instructies


https://bit.ly/3cclsx2

AR voorbeelden

Apps: e Quiver Vision

 Voyage Ar « Brain apps

« Frogaipedia - AREye

« Merge Cube « Edmentum AR Biology

« Koning Pinguin e Virtuali t

Nadelen: o oo

- Veel engelstalig
- Veel betaald
- Verschil tussen Apple en

Android



https://mergeedu.com/cube
https://apps.apple.com/us/app/froggipedia/id1348306157
https://mergeedu.com/cube
https://www.greenpeace.org/nl/natuur/353/welkom-in-de-wereld-van-ar-en-pinguins/
https://quivervision.com/education-coloring-packs/Education-Starter-Pack-(QE)
https://apps.apple.com/in/app/brainapse/id1389099583
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.yetzerstudio.areyeapp&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.edmentum.edmentumsciencear&hl=nl&gl=US

Discussie: f‘ \
o)

« Wie van jullie denkt dit te gaan inzetten in de klas?

e Nuttige Tool?




Lokaal 69

Lesmateriaal bij de tentoonstelling Humania
a In de tentoonstelling:
« Webapp Humania

« Videopdracht Jij bent in beeld

O Op school:

« Handleiding

« Lokaal 69



https://www.nemosciencemuseum.nl/nl/onderwijs/voortgezet-onderwijs/lesmateriaal/lesmateriaal/lokaal-69/
https://schooltv.nl/link/lokaal-69/

Extra




VR en AR in de klas? 6'\

MonA

- F Museope dagogy
and Augmente: d
Reality

- Zet hetin als een ander didactisch middel

- (Geen vervanging van een les
- Afwisseling
- Bekijk van te voren goed het niveau van de apps

- Sommige leerlingen worden misselijk of duizelig

- Activiteit: Cinekid hologrammenkijker maken



https://cinekid.nl/uploads/60212bf43c7e81471ca4be8047fb8b869c358183bd83d.pdf

Zelf doen? 6'\

Toegankelijke apps om zelf AR en VR content te

maken voor de klas:
= Zelf 360 graden filmpjes of foto’s maken
=  Apps om van plaatjes triggers te maken
= CoSpaces
= 3D Bear
= AR Makr



NEMO AR App

= AR bibliotheken:
- Turbosquid
- Cgttrader
- Sketchfab

Look for this place on the first

floor!



https://sketchfab.com/store/3d-models/animals-pets?ref=header

Meer inspiratie 6’\

Gooqgle expeditions

www.derolfgroep.nl/inspiraties/page/2/
Cinekid.nl

twitter @devirtueleklas

NYT VR

Discovery VR

www.ijsfontein.nl/projecten/shotgun360
www.classvr.com/download/50-vr-school-classroom-case-

studies/
www.vernieuwenderwijs.nl/360-graden-video-les-zo-beqin-er-

mee/
www.vernieuwenderwijs.nl/category/apps-en-tools/

https://mergeedu.com/

meestersander.nl/



https://www.derolfgroep.nl/inspiraties/page/2/
http://www.derolfgroep.nl/inspiraties/page/2/
https://www.vernieuwenderwijs.nl/360-graden-video-les-zo-begin-er-mee/
https://www.vernieuwenderwijs.nl/360-graden-video-les-zo-begin-er-mee/
http://www.vernieuwenderwijs.nl/category/apps-en-tools/
https://mergeedu.com/
https://meestersander.nl/

Thanks!

Bal@e-nemo.nl
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